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Composite (Composite)

+opération()

+operation()
Feuille

+ajouterComposant(c : Composant)
+retirerComposant(c : Composant)
+opération()

Composite

0..*

#composants

<<abstract>>
Composant

Client
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Adaptateur (Adapter)

Moyen : Adaptateur de classe avec héritage

Client

+monService()

<<Interface>>
Cible

utilise

+monService()
Adaptateur

+serviceSpécifique()
Adapté

interagit avec des objets 
implémentant l'interface Cible interface métier utilisée par 

le Client

classe devant être adaptée fait correspondre la classe 
existante à l'interface Cible
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Adaptateur (Adapter)

Moyen : Adaptateur d’objet avec délégation
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Façade (Facade)

Package2

+faireQuelqueChose1()
+faireQuelqueChose2()
#calcule1()
#calcule2()

Façade

Package1

Composant1

ClasseA

+do(Composant1)
+getY()

ClasseA1 ClasseA2

Client

interface unifiée: 
partie exposée aux 
clients du système

Classes et interfaces 
du système qui 
répondent aux 
requêtes de la façade

faireQuelqueChose1(){
 ClasseA1 a1 = new ClasseA1();
 Composant1 c1= new Composant1();
 c1.compute();
 a1.do(c1);
 return a1.getY();
}

+compute()
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Pattern Proxy
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Pattern Décorateur (Decorator)

méthode avec 
fonctionnalité que l'on 
veut étendre

extension des 
fonctionnalités

Laëtitia Matignon ISI3 - Récapitulatif Patrons de conception Design Patterns 2012 7 / 17

Pattern Observateur/Observé (Observer)

+miseajour()

<<Interface>>
Observateur+ajouter(o : Observateur)

+supprimer(o : Observateur)
+notifier()

Sujet

observers
*

+miseajour()
ObservateurConcret

-state
+getState()
+setState()

SujetConcret
sujet
1

connait ses observateurs
procure une interface permettant à 
un observateur de s’enregistrer 
pour être notifié

définit une interface de mise à jour 
pour les objets devant être notifiés

envoie une notification à ses 
observateurs quand son état change

maintient une référence sur l'objet 
devant être mis à jour
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Pattern Iterateur (Iterator)

+premier() : Objet
+suivant() : Objet
+termine() : Boolean
+elmtCourant() : Objet

Iterateur+creerIterateur() : Iterateur
Agregat Client

-elements[] 
+creerIterateur() : IterateurConcret

AgregatConcret
-elements[]
-index : int
+IterateurConcret(pElements)

Agregat

IterateurConcret

interface pour accéder aux 
éléments d'une collection

interface d'un objet composé 
pour obtenir un itérateur

fournit l'implémentation pour 
parcourir les éléments d'un  
agrégatConcret et conserve 
la trace de la position courante

composé d'éléments et implémente 
la méthode de création d'un 
itérateur

this
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Pattern Stratégie (Strategy)

interface commune à tous les algorithmes

utilisation d'un des algorithmes et 
modification dynamique de la 
stratégie
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Etat (State)

+requeteA()
+requeteB()
+setEtat(etat:Etat)

Contexte

+actionA()
+actionB()

Etatetat

+actionA()
+actionB()

EtatConcret1
+actionA()
+actionB()

EtatConcret2

{abstract}
{abstract}

<<abstract>>
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Pattern Patron de méthode (Template Method)
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Pattern Châıne de responsabilité (Chain of Responsibility)

initie la requête initiale 
auprès d'un maillon concret

implantation de la chaine de maillons

passage de la requête aux objets

implémentation du traitement des requêtes
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Visiteur (Visitor)
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Pattern Singleton
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Méthode Fabrique (Factory Method)

propriétés communes 
aux objets à créer

permet aux clients 
de créer des objets

crée un objet du type 
concret correspondant

ProduitConcret

+méthodeFabrique() : Produit 
+autreOpération()

{abstract}
UsineAbstraite

+méthodeFabrique() : ProduitConcret
UsineConcrete

Utilisation:

ProduitAbstrait
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Fabrique Abstraite (Abstract Factory)
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