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Rappel sur les problèmes inverses

• 𝑥 image à recréer

• ො𝑥 image corrompue

• argmin𝑥 𝐸 𝑥; ො𝑥 + 𝑅(𝑥)
• argmin𝜃 𝐸 𝑔(𝜃); ො𝑥 + 𝑅(𝑔(𝜃))
• 𝑔 est un a priori :

• argmin𝜃 𝐸 𝑔(𝜃); ො𝑥
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Deep Image Prior

• 𝑔(𝜃) = 𝑓𝜃(𝑧)
• Initialisation de z :
• Image aléatoire générée par la loi uniforme U(-1, 1)

• Résolution de : argmin𝜃 𝐸 𝑔(𝜃); ො𝑥
• Descente de gradient

• MSE
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Deep Image Prior
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Architecture
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Débruitage
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Débruitage
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Résultats
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Early Stopping
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Loss

• 𝑥 - image à recréer

• ො𝑥 - image corrompue

• 𝑚 - masque

• Débruitage :            𝐸 𝑥; ො𝑥 = 𝑥 − ො𝑥 2 (early stopping)

• Inpainting :               𝐸 𝑥; ො𝑥 = 𝑥 − ො𝑥 .𝑚 ²
• Super-résolution : 𝐸 𝑥; ො𝑥 = 𝑑(𝑥) − ො𝑥 2
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Inpainting
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Inpainting
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Inpainting
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Super résolution
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Flash – No Flash
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Discussion

• Beaucoup d’applications avec de bons résultats

• Entrainement rapide mais nécessaire à chaque nouvelle image

• L’architecture joue un rôle important dans la construction de l’a priori
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Lien avec les textures
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Lien avec les textures
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