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Rappel sur les problemes inverses

* x image a recréer
e X image corrompue

e arg mxin E(x;X) + R(x)
*argmin E(g(6); X) + R(g(6))

* g estun a priori :
+ argmin £(g(6); 2)



Deep Image Prior

* 9(0) = fo(2)

* Initialisation de z :
* Image aléatoire générée par la loi uniforme U(-1, 1)

* Résolution de : arg m@in E(g(0); %)

* Descente de gradient

* MSE



Deep Image Prior
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Architecture
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Débruitage
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Débruitage
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Résultats

(d) CBM3D



Early Stopping
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Loss

* X -image a recréer
e X -image corrompue

* M - masque

* Débruitage : E(x; %) =
* Inpainting : E(x;x) =
* Super-résolution : E(x;X) =

x —%||*> (early stopping)
(x — %).m]|?
d(x) — x||?
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Inpainting

(a) Original image (b) Corrupted image (c) Shepard networks [11] (d) Deep Image Prior
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Inpainting

/’/,’ !

////////"

(a) Original image (b) Corrupted image (c) CSC [42] (d) Deep image prior
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Inpainting

(a) Corrupted image (b) Global-Local GAN [27] (¢) Ours, LR = 0.01 (d) Ours, LR =104
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(e) ResNet, depth=8 (f) U-net, depth=>5



Super resolutlon

(a) Original image ) Bicubic, ) Ours, (d) LapSRN, ) SRResNet,
Not trained Not trained Trained Tramed



Flash — No Flash

(a) Flash (b) No flash (c) Joint bilateral [13] (d) Deep image prior

16



Discussion

* Beaucoup d’applications avec de bons résultats
* Entrainement rapide mais nécessaire a chaque nouvelle image

 'architecture joue un role important dans la construction de I'a priori



Lien avec les textures




Lien avec les textures
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