Déformation Procédurale
d'Objets Hiérarchiques

Objec,'tif Ajustement des parametres Ajustement
des sommets
Déformer aisément, voire sculpter un objet 3D {;\=42 * }
virtuel constitué de difféerents éléments formant x=12 *

une hiérarchie multi-niveau.

Parametres Procédure Géométrie

d'entrée

Angle d'approche

Utiliser le formalisme de la modélisation procédurale hiérarchique (grammaire) pour
définir une déformation procédurale s'appliguant sur ces objets complexes.

Pour ce faire, chaque élément de la hiérarchie doit préalablement spécifier ses 4
modes d'interaction (éventuellement issue d'une taxonomie pré-établie) que nous
appelons interacteurs. Chaque interacteur doit ensuite étre mis en relation avec les
intéracteurs des niveaux inférieurs (au sens de la dépendance d'interaction), afin que
la déformation puisse se déployer a travers tout I'objet (graphe d'interacteur).
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Primitives :

= géométrie / 7 = déformation
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Résultats préliminaires

Déformation continue
d'ensemble de maisons
simples
(non hiérarchiques)
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Modele procédural de
déformation de maison
hiérarchique
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Intéeréts de la methode

Intuitivité et liberté de
création (sculpture)

Transmission de propriétés a
travers tout le modele
(prédictibilité)

Extraction de comportements
standard (généricité)
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