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Présentation générale de l’axe
• Définir la notion d’hybridation desenvironnements d’apprentissage& fournir des cadresconceptuels₋ Interface/interactions hybrides₋ Hybridation des mondesphysiques et numériques₋ Interface vs interaction tangible,₋ Interaction incarnée, embodiment₋ Interaction augmentée₋ Etc.

Direction du numérique pour l’éducation – TN2

Exemple en Maternelle – Como
Marion Voillot et al. – Premier CRI - ParisCet axe est centré sur des technologiesémergentes, et a une visée prospective.



• fournir un état de la recherche actuellenotamment sur
₋ les différentes formes d’hybridation physique/numérique encontexte d’apprentissage₋ les moyens et méthodes employées tant d’un point de vueconception que d’un point de vue évaluation, selon uneapproche interdisciplinaire (ex: sciences de l’éducation, IHM,ergonomie)

• fournir des pistes de réflexion etd’approfondissement à viséeprospective



Quelques définitions et exemples



Une réalité hybride
Visant à fournir des environnements multisensoriels, multimodaux …

Exemple en Cycle 1 – Igloo
Marion Voillot et al. – Premier CRI - Paris Exemple en Cycle 2 – TangiSense

Marion Voillot et al. – Premier CRI - Paris


